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SELECTION
CII|YJE|N|F|S 1. Pferd Grille de lettres
H U HN Q Y|z 2 Kicken de: Michael Hielscher
A FHTKM) 3. Ziege
H E ZEIQA|Z 4. Hahn Trouver des mots dans une grille composée de lettres.
NSUPREO % Tt
- - % 6. Schwein

uis 7z E N G 7. Schiaf
KQFWRMX & Huhn
TIGIDIUIF|I|X 9. Gans
R{p[BlofUJD[N] [ 10, Beentm E— —
HIFICIM|UIMIW 1 ;_I::n ® Exemples

Woher stammi das Wort “Dinasaurier” und was

heifit @5 dihersett?

+ Grmchmchen Decsaume el ubemsstzt
“schreckiche Ech

Halenischen. Dirosaurer bedewret Ubersenzt

Wopd” .

= Corcesau i el ubsrsetzt “grofe

Jeu du millionnaire
de: Michael Hielscher

Répondre aux questions a difficulté croissante

& Créer Jeu du millionnaire

@ Exemples

QCM (plusieurs bonnes réponses possibles)
de: Michael Hielscher

Questionnaire QCM avec un contenu multimédia ol plusieurs bonnes

réponses peuvent étre possibles.

L2
Exemples

& Créer QCM (plusieurs bonnes réponses possibles)
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QCM (une seule bonne réponse)
de: Michael Hielscher

Questions a choix multiples avec un contenu multimédia et une seule bonne
réponse possible.

@& Exemples & Créer QCM {une seule bonne réponse)

e e Repérer certains mots d'un texte

Ein Lutbaton weity wieden, Nach langam nachdesien hatte de: Michael Hielscher

or wire ides. Er kbnnte | suiner Kraht kelfen . bgend stwas

wichiges zu tragen . Gesagt, getan| Der Eslen siolSe sich don

Auggnnnen und Autoren sines Sprachbuchs vor und erfisll tatsachich

eine Aufgabe. Er durfte mit einem anderen Luftbalion e Tafel ’ i . a P N .
Iragen . Bf 561 EtwiE VO Spans und Teats stand. Dw Gaderuchia Certains mots dun texte doivent &tre colorés d'un clic.
hat sbar ginen trautigen Schiuss. Dem Balon war die Arbeit namich
zu ansirongend = und o zeplaizie . Beriho wurde

Eﬂn Das durnma it Bess, dass der Armste me

L Baing ibrprifen

ar also, unser
hes menr

@ Exemples & Créer Repérer certains mots d'un texte

ASSOCIATION

Classer par catégorie
de: Nico Steinbach

Ce modéle permet de créer des catégories auxquelles doivent étre associgs

des contenus muttimédia.

@ Exemples (& Créer Classer par catégorie

Classer par paire
de: Michael Hielscher

Dans ce modéle, des textes, des images, des sons ou des vidéos doivent étre

classés par paires.

& Exemples (# Créer Classer par paire
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Grille d'assignation

seites Bradehen Komerbraichen Fladenbiol
U de: Michael Hielscher
|

Les cartes de |a grilles doivent étre associées. Utilisez la souris pour déplacer

les cartes de la partie haute vers le bas.

@ Exemples & Créer Grille d'assignation

Grille de correspondance

s Schwesn | iﬂ-)\rnlhambn | Do Enée | | wrhvaser
)L £ § de: Michael Hielscher
B e § {3y : =
| P P Il faut glisser-déposer les fiches au bon endroit dans une grille de cing

ﬂ s Hatny colonnes au maximum.

® Exemples @ Créer Grille de correspondance

EEI Jeu de paires
de: Nico Steinbach

Pair classique avecimages et textes.

@& Créer Jeu de paires

Placement sur images
de: Gregor Litolf

Dans ce modéle, des textes, des images, des sons ou des vidéos doivent étre

associés par paires aux signets de limage.

® Exemples @ Créer Placement surimages
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Placement sur une carte géographique

de: Michael Hielscher

Dans ce modéle, des textes, des images, des sons ou des vidéos doivent étre

associés a des points sur une carte.

& Exemples @ Créer Placement sur une carte géographigue

Puzzle de classement
de: Michael Hielscher

Pour réaliser ce puzzle, il faut classer des termes dans différents groupes.
Chague terme bien classé révéle une partie de Iimage ou de lavidéo

masquée.

(& Créer Puzzle de classement

R ] Regroupement
| ST de: Michael Hielscher
Trockansavanng
Dans ce modéle, il est possible de créer de 2 3 4 groupes, auxquels des

éléments doivent ensuite &tre associés.

it sy v

& Creer Regroupement

SEQUENCE

— Classement sur un axe
de: Michael Hielscher

Dians ce modéle, des textes, des images, des sons ou des vidéos doivent étre

classés surun axe.

& Créer Classement sur un axe
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| Séquence [ Ordre
- de: Michael Hielscher

E‘:_ S | - Dans ce modéle, des textes, des images, des sons ou des vidéos doivent étre
+

classés dans le bon ordre.

@ Exemples & Créer Séquence | Ordre

ECRITURE

Compléter/remplir une grille

Une grille avec au maximum cing colonnes pariellement remplies doit étre
complétée en enfrant dans les lacunes les termes gui conviennent.

@ Exemples & Créer Compléteriremplir une grille

Mots croisés
de: Michael Hielscher

Créer une grille de mots croisés classique.

@ Exemples & Créer Mots croisés

Pendu
de: Nico Steinbach

Trouvez le mot recherché en cliguant sur les |ettres avant de finir

complétement pendu.
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Quiz avec saisie de texte pour la réponse
de: Michael Hielscher

Quiz avec saisie de texte pour chague question. Vous pouvez également

proposer plusieurs réponses correctes pour une question.

® Exemple & Créer Quiz avec saisie de texte pour la réponse

Oer Artihel Texte a trous

Ins diwsemn Beispiel wird die Vorlage fir Lickentexte gezeigr. Es geht danan, de: Michael Hielscher
dis richtigen Arikal ainzufilian. 9'

h@ Auta fahr sehnal sorch & Sadt

Test a trou avec sélection ou écriture de la réponse.

&  Apfelbaum sbehl auf & Wisss Al

@  Wiesa steht & Pand. &  Plard fisst

&  Gres & Geos sl grin. Adl dam Hel slei sine
Kuk. &  Kuhistein grofes Tier. Von ihr ssammt ]
Wik

Lésung tbwrgeiifen & Créer Texte a trous

MULTI-JOUEURS

Course de chevaux
de: Nico Steinbach

Up to six players answer questions and try to finish before the others.

~ourse de chevaux

Estimer
de: Michael Hielscher

Frage 1von 3

Dans ce jeu pour 2 3 4 joueurs, il "agit de répondre a des questions en

donnant une estimation sous forme de nombre.

A ook et deses Cawwerk? Or Weter)
Deine Schatzung: 00

1 Estimer
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Jeu de classification

de: Michael Hielscher

Dans ce jeu pour 2 3 4 joueurs il faut ranger certains termes dans le bon

ordre. On peut définir soi-méme les questions du jeux.

@ Exemples

& Créer.Jeu de classification

Frage 4 von 14
W int deor Trushabn™

Qu'est-ce qui se trouve a quel endroit?

de: Michael Hielscher

Dans ce jeu pour 2 3 3 joueurs, des lieux doivent étre placés sur un plateau de

jeu avecla plus grande précision possible. Les questions peuvent étre

définies librement.

® Exemples

& Créer Qu'est-ce qui se trouve a quel endroit?

st L N0 urate

Farken, Chechlen. Tesdabionn = il o e S =
sy E
A PR T IR g ]
Y AT —

Quiz multijoueur
de: Nico Steinbach

Ce modéle permet & plusieurs joueurs dentrer en compétition en répondant a

plusieurs questions a choix appartenant a différentes catégories. Les

guestions peuvent étre classées par difficulté et en conséquence rapporter

plus de points.

& Exemples

& Créer Quiz mulijoueur

8 v Sy o —
e —-
e

o Toame uinein

Bims e

.

Togema 1

OUTILS

Cahier de notes
de: Michael Hielscher

Ce cahier fonctionne comme un farum sur le net. A gauche, on trouve une liste

de sujets et & droite les différents commentaires. Les nouveau sujets et

commentaires seront automatiguement enregistrés.

™ Exemples

& Créer Cahier de notes
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Calendrier

Schreibfarbe: | [lNINIEE R

iy

Max schrichum s.1:58:52
P

= Kalesderwoche 18 a de: Michael Hielscher
Un emploi du temps a remplir de fagon collective.
® Exemples & Creer Calendrier
2 Bemutrer ooline Chat

de: Michael Hielscher

Un chat & intégrer sur votre propre site.

& Exemples & Créer Chat
= L
b— g Ecriture collaborative
AAREFWRY  CEEEL Read - de: Nico Steinbach
————
diined

ot o s o e ol e e

Ecrivez ensemble avec QikPad.

@& Créer Ecriture collaborative

@ Exemples

Matrice App
de: Michael Hielscher

Créez une collection de plusieurs apps dans un tableau.

1
1

0
4 | |

@ Exemples & Créer Matrice App
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Mindmap (Cartes mentales)

de: Michael Hielscher

. Mindmap - ne fonctionne pas avectous les navigateurs.
| v \, ’

@ Exemples & Créer Mindmap {Cartes mentales)

Tableau d'affichage

de: Michael Hielscher

Un simple tableau pour afficher des contenus multimédias.

@ Exemples & Créer Tableau d'affichage

Vidéo avec insertions

de: Michael Hielscher

Ce modéle peut s'accompagner dune audioividéo avec des insertions
supplémentaires.

@ Exemples & Créer Vidéo avec insertions

Voting

de: Michael Hielscher

e e seed A

Provide one or more questions for voting by day, hour or in random order.

® Exemples & Créer Voting
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